Maskinorienterad programmering med MD307
Errata till utgava 1.0: 2026-02-26

Rattelser/korrigeringar som hittills inforts i ndsta utgéva 1.1

Mindre korrigeringar som stavfel har inte tagits med hér.

Flera duktiga studenter har bidragit med rapporter, speciellt tack till Marcus Hansson.

Sid 24, forsta stycket

Det stér

Multiplikation av tva n-bitars tal utan tecken,
Det ska vara

Multiplikation av tva n-bitars tal med tecken,

Sid 53, uppgift 1.25

Det star:

oo #spillae

... F@@<«n1

... #a0 < sum(n-1);
#n <£- al

Det ska vara:

# aterstall ra

Korrigring géller dven 16sningsforslag.

Sid 98, STK CTLR, Styrregister

Det star:
Bit 3: (STRE) Reload Enable
1: DA raknaren nétt ett slutvarde laddas pa nytt
STK_CNTL och STK_CNTH, beroende pa biten
INIT.

Det ska vara:

Bit 3- (3TRE) Reload Enable

1: D4 riknaren natt ett slutvérde laddas pa nytt
STK_CNTL och STK_CNTH, beroende pa biten
MODE.

Sid 109: forsta raden

Det star:TIMx_CNT innehaller det aktuella rdknarviardet. Registret kan bara ldsas.

Det ska vara: TIMx_CNT innehaéller det aktuella raknarvardet. Registret ér lds- och skrivbart.




Sid 125: villkorlig programkod ska inte ldngre vara med pa grund av uppdaterad simulator.

Det star:

*PFIC_IENR(TIMER6_IRQ) |=
PFIC_IRQ BPOS( TIMER6_IRQ );

#if defined SIMULATOR

*TIM6_PS = 1;

*TIM6_ATRLR = 999;
#telse

*TIM6_PSC = 143;

*TIM6_ATRLR = 999;
#tendif

Det ska vara:

*PFIC_IENR(TIMER6_IRQ) |=
PFIC_IRQ BPOS( TIMER6_IRQ );

*TIM6_PSC = 143;

*TIM6_ATRLR = 999;

Sid 130: Uppgift 4.8, figuren ér felritad.

Figuren ér:

UPPGIFT 4.8 VEKTORISERAT AVBROTT
10-cnheten Event triggers kan forenklat beskrivas med foljande figur:
ey - DR

Men ska vara:

UPPGIFT 4.8 VEKTORISERAT AVBROTT
10-enheten Event triggers kan forenklat beskrivas med foljande figur:
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Sid 179, 16sningsforslag uppgift 1.8
Det star
________ L TTrmre L ®We AT NATAe o ____
align
i ok space 2 ________ # signed char i; ______________________
3 apace 2 # signed char j;
Det ska vara
et~ U
Jir o space |1 | .. # signed char i; ______________________
J space 1 # signed char j:
Sid 181, 18sningsforslag uppgift 1.21
Det star
o .3el T T TTFumc Ty oad<- fune{c,d) -
Ao Bl FAl- B ...
= al,e, 0 # al -> e
1w ra, 0 (sp) # aterstill ra
Det ska vara
o Mjex fumc #ad< func(c, d) | -
s lEbex0 T wae e [

dvs.raden 1a al, e ska tas bort eftersom vi utnyttjar en pseudoinstruktion for STORE-operationen.




Sid 182, 16sningsforslag uppgift 1.23

Det star

=
-:. T ELSIEE- LR a 8. =T o

Sid 182, 16sningsforslag uppgift 1.24
Det star




